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Schulungsunterlagen
	Titel

	Teamarbeit und kollaboratives digitales Klassenzimmer

	Ref. DigCompEdu 
	Bereich 3: Lehren und Lernen

	Schlüsselwörter (Meta-Tag)
	Zusammenarbeit, Digitales Klassenzimmer, Videokonferenzsystem, sicheres Klassenzimmer, dynamisches digitales Training, 

	Sprache
	Deutsch

	Ziele / Zweck / Lernergebnisse
	Ziel 1: Klärung technischer und digitaler Ressourcen zur Optimierung eines kollaborativen digitalen Klassenzimmers in der Berufsbildung
Ziel 2: Komponenten für die Schaffung eines sicheren und integrativen digitalen Klassenzimmers, in dem sowohl Lehrkräfte als auch Schüler zusammenarbeiten und lernen können
Ziel 3: Komponenten für die Schaffung eines dynamischen digitalen Klassenzimmers im Hinblick auf den Aufbau sozialer Beziehungen, Co-Working und kollaborativer Fähigkeiten
Ziel 4: Optimierung des digitalen Klassenzimmers durch die Einführung von Life-Coping-Funktionen und dialogischen Komponenten für den Einsatz in der Berufsbildung 

	Beschreibung
	Die anschließende Schulung für Berufsbildungsbetreiber greift wichtige methodische Perspektiven bei der Schaffung eines kollaborativen digitalen Klassenzimmers auf. Die Schulung könnte als Instrument sowohl für die Reflexion als auch für die Diskussion über bewährte Verfahren und als inspirierendes Instrument verstanden werden, das dazu beitragen kann, die Umsetzung zu erleichtern oder die derzeitige Praxis zu verbessern. 
Das Training basiert stark auf Forschungsergebnissen aus anderen Erasmus+ Projekten, die von NLP Aalborg / Center for Unges Livsmestring und assoziierten Partnern gewonnen wurden. 
Darüber hinaus wird die organisatorische Erfahrung des digitalen Co-Workings in mehreren europäischen und dänischen Foren, insbesondere in Zeiten des Covid-Lockdowns, integriert. Und nicht zuletzt die Erfahrungen der Autorinnen und Autoren aus der Arbeit in der Medien- und Kommunikationswissenschaft sowie der Lehre von Medienwissenschaft und Kommunikation an der Hochschule.   


	Inhalte in 3 Ebenen angeordnet
	Unser kollaboratives digitales Klassenzimmer
1.     Digitales Klassenzimmer
1.1 Übergang ins digitale Klassenzimmer
1.2 Rückgrat des digitalen Klassenzimmers
2.     Anwendung des kollaborativen digitalen Klassenzimmers
2.1 Weitere Anwendung des digitalen Klassenzimmers
2.2 Fünf Schwerpunkte zur Optimierung des digitalen Klassenzimmers
2.3 Einstellung
2.4 Technisch
2.5 Ausrüstung
2.6 Visuell
2.7 Audio

3.     Schaffung eines sicheren digitalen Klassenzimmers für die Zusammenarbeit
3.1 Einrichten eines sicheren digitalen Klassenzimmers
3.2 Unsere Praxis für ein sicheres digitales Klassenzimmer
4.     Schaffung eines dynamischen, kollaborativen digitalen Klassenzimmers
4.1 Framework zur Schaffung eines dynamischen kollaborativen digitalen Klassenzimmers
4.2 Start der Online-Lektion und Einführung in das Thema
4.3 Erarbeitung des Themas, Zusammenfassung und Ende der Online-Lektion – in Breakout-Gruppen

	Selbsteinschätzung (Multiple-Choice-Abfragen und -Antworten)
	1. Das Videokonferenzsystem wird auch als Folgendes betrachtet:
· Kommunikationsplattform
· Art, Übungen zu machen
· Weg zum weiteren Lehrplan
2. Wie viele Gesamtkategorien listet der Text bei der Anwendung des digitalen Klassenzimmers auf (Schüler/Lehrkraft)?
· 3
· 4
· 5
3. Die Schaffung einer Praxis eines sicheren digitalen Klassenzimmers für eine integrative Zusammenarbeit beinhaltet die Teilnahme von?
· VET-Operator
· VET-Operator/ Pädagogen
· Berufsbildungsbetreiber/ Pädagogen, Studenten
4. Es kann dem Berufsbildungsbetreiber helfen, Breakout-Gruppen in Bezug auf Folgendes einzurichten: 
· Lernfähigkeiten, Co-Working/ Kollaboration und soziale Beziehungen
· Co-Working/ Kollaboration/ Professionalität und soziale Beziehungen
· Co-Working/ Kollaboration, Professionalität und soziale Inklusion

	Toolkit (Richtlinien, Best Practices, Checkliste, Lessons Learned...)
	Name

	Toolkit für ein kollaboratives digitales Klassenzimmer


	
	Beschreibung
	Das Toolkit enthält: 
Tool: Ihre Praxis in Bezug auf Videokonferenzsysteme
Tool: Fünf Schwerpunkte zur Optimierung des digitalen Klassenzimmers
Tool: Implementierung eines sicheren digitalen Klassenzimmers
Tool: Start der Online-Lektion und Einführung in das Thema
Tool: Bearbeitung des Themas, Zusammenfassung und Ende der Online-Lektion – in Breakout-Gruppen


	
	Dateiname
	

	Ressourcen (Videos, Referenzlink)
	

	Zugehöriges Material
	https://www.linktillivet.no/ 


	Zugehörige PPT
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